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LHERMITTE

ﬂ Objiekte werden gemacht, damit sie
Einen W . al] I . ertillen.
Dennoch  liegt = in der Hatur des
Menschen, Dinge zu 2weckentfremden und
2urn Beispiel ginen Stuhl als Tlrstopper 20
nutzen. Warum also nicht den Bernuotzer
entscheiden lassen, was er mit =inem
Frodukt anfangen =oll - wor allem, wenn
ie=o macht? Qi

- Lhermitte, Designstodent am

und entwickelte die Objekiserie
Encounter”. Oer Clou dararm: Die Objek

haben ab=solut keine Funktion.
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zind obskure Forrmen mit Ha-

zen und Mulden, in werschie-

denen Farben und Gr rn. Einem
Benutzer in die Hand gegeben, steht
2undchst etwas hilflos dawor,

gefragt, dernn zu irgend etwas wird

man das “"Ding" schon benutzen
kénnen. Zur setz in  di=
Cindheit, als man

Objekte  auf  ihr  Verwendungs-
potenzial noch  eingehend  unter-
O=zcar Lhermitte die

henm  mit  seinen Objekten

= gin Sitz. So

= einfach war je
der funktions

gestalten.

Allein  die  =imple  Tatsache des
i ns einsr Form  impliziert

eine Funktion", erkldrt Oscar. "Somit
rmusste ich won der  bekannten
Ge=staltung Ab=stand nebmen und mir
das  rationale De verbigten.”
i =in
kartenspiel, das mit =iner 30-Soft-

ware  kombiniert ist, welches ez

Forrnen
zu gestalten, sondern Formen, die
rman nicht erwartet”.  Alle Obiskte
aus der Close Encounter-Reihe sind
ijber Rapid Prototyping produziert,

aus dem

s urnge-

=etzt werden kann.
www. oscarlhermitte.com

Autor & Sprecher: Katja Heurmann
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n Japanisches Produktdesign Lebt won
=seinen klaren Formen, japanisches Gratik-
design ist dagegen meist farbenfrob, =in
wvizuelles Feuesrwerk. So auch die Werke
des jopanischen Kinstlerkollektivs  Ham.
Gegrindet won dem Grafikdesigner Taka-
yuki Hakozaowa und derm Fotografen Hiroshi
Manaka, arbeiten rund zehn weitere Kiinst-
lerr aus den werschiedensten Bereichen
wie Stuling, Mode, Kunst und Mosik als
Gruppe ZUSammemn.
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:n Frei nach dem Motto "A Fantasy
im Life"  boa: en die Ideen der
Kunstler auf einer grundlegende
:hiaffung
den

alltdglicher Objekte. "Es ist wie das
Experirmentieren mit einem anderen
Blickwinkel", erklart Tak ki Haka-
zawa. "Wir denken, da: ar her-
abfallende Blatter  kiinstlerische
FMaglichkeiten in =sich bergen. blenn
wir  sie mad und  beu

beobachten.” ! ebt die Inspiratic

beim Marm-kKollektiv won den kleinen
Oingen - und das ist nicht im phy-
ischen Sinn gemeint.

Marm werpflichtet sich keinem =speai-

ellen Genre. So =ind die bis

gerade deshalb so faszinierend.
Wi N-O0-m.org

Autor: Katia Heurmann
cher: Dennis Rohling
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